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五年级信息技术教学设计


	课题名称
	第1节  智能迎宾器

	课时
	1课时
	教学对象
	五年级
	教师
	熊文健

	一、教材内容分析

	本课选自川教版信息技术五年级下册第三单元：我的趣味小程序 第1节：智能迎宾器。第三单元将学习如何在图形化编程环境里添加视频侦测，语音播报等扩展功能，以及掌握列表的应用。本课主要学习通过控制电脑摄像头开关进行视频侦测，设计智能迎宾器，联系生活实际，实现教室中的智能迎宾。并在学习的基础上，对脚本进行优化。

	二、学情分析

	本课教学对象为五年级的学生，通过三、四年的学习，他们已经具备一定的计算机操作能力，有图形化编程软件的操作基础，并且也有了一定的编程思维和逻辑思维能力。由于智能手机的普及，部分孩子有视频通话经历，对摄像头和视频采集有所了解。我校为了加强疫情防控，学校采取师生刷脸进出校门，学生对视频侦测并不陌生。

	三、教学目标（知识与技能、过程与方法、情感态度价值观）

	知识与技能目标：

1. 了解电脑摄像头。

2. 能够理清智能迎宾器的算法。

3. 会添加“视频侦测”扩展模块， 学会“视频侦测”扩展模块各积木的运用，能够结合录制音频。

4. 结合实际对智能迎宾器进行适当的优化。

过程与方法目标：

5. 通过小组讨论，提升团队合作意识，

6. 通过在电脑上完成操作练习的过程，提升自身动手操作能力。
7. 通过分享与交流的过程，提升自身语言表达与总结的能力。
情感态度与价值观：

1. 培养学生友好、善意与人相处的人生观。

2. 培养做事严谨的思想。

	4、 教学重点

	1. 能够理清智能迎宾器的算法。

2. 对视频侦测积木中“相对于角色的视频运动”的理解与应用

	五、教学难点

	1. 结合实际对智能迎宾器进行适当的优化。

	六、教学准备

	硬件：带录音功能的usb摄像头、扬声器。
软件：星三好图形化编程软件、教学课件。

	七、教学方法：

	演示法、自学探索、小组合作等

	八、教学过程

	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间

分配

	（1） 导入

播放服装店智能迎宾器工作过程视频。

①“您好，欢迎光临！”这句话是谁说的？

②作为顾客，你听了这句话有什么感受？

根据学生回答提炼：人与人应当互相尊重，和睦相处。对待客人应热情、友好。

图片展示常见智能迎宾器。

板书课题。

（2） 新课

（1）任务分析，想一想

主要任务：

设计出智能迎宾器基础脚本

结合实际对智能迎宾器进行优化

智能迎宾器是如何工作的呢？

板书：如果同学靠近摄像头，那么电脑播放“欢迎进入教室！”

你是如何理解这句话的，电脑怎样识别和执行这句话呢？

引导学生算法分析：

（2）技能学习，试一试

1. 设备准备

①图片展示笔记本电脑的形状及位置。

②实物展示usb摄像头

③演示USB摄像头的安装和调试。

④强调：当摄像头正常工作时，指示灯会亮。

2. 添加角色

教师演示，如何删除默认角色，绘制角色模拟摄像机镜头

3. 添加视频侦测扩展

①演示添加“视频侦测”功能扩展积木。

引导学生探究视频侦测模块各积木。

（3）趣味编程，做一做

巡视、指导各小组完成。

展示小组脚本，肯定成功之处。

演示根据非学习时段对智能迎宾器进行优化。

巡视、指导各小组完成。

（4）分享时间，说一说

引导学生发现：还可以根据视频运动方向对智能迎宾器脚本进行优化。
（3） 小结

通过本节课的学习，你掌握了哪些知识和技能？还有哪些困惑？
	学生观看视频。

1． 思考并回答。

“这句话是智能迎宾器说的。”

“感受到了老板对我的尊重，感受到他的友好与热情。”

如果同学靠近摄像头，那么电脑播放“欢迎进入教室！”

①本句自然语言中出现了“如果…那么…”，编程中应用到控制类积木：“如果…那么…”

②出现了“播放“欢迎进入教室！””，编程中应用到声音类积木：“播放声音…等待播完”

③只要有人进入教室，都会播放“欢迎进入教室！”编程中应用到控制类积木“重复执行…”

⑤出现了“同学靠近摄像头”，若要侦测同学是否靠近摄像头，既要借助硬件设备“摄像头”，还要依赖于视频侦测类积木。

学生观察

正确打开（调用）摄像头。

学生绘制模拟摄像头，如有困难，小组内互相帮助完成。

学生观察。

组内合作完成：

①添加“视频侦测”扩展积木。

②探索开启和关闭摄像头。

③探究改变视频画面透明度。

1. （小组合作完成）
参考教材61-62页，完成教材62页图3-1-4智能迎宾器基础脚本编写。尝试执行，观察效果。
2. （小组合作完成）
参考老师的示范，完成教材63页图3-1-5非学习时段判定脚本。尝试执行，观察效果。

我发现还可以根据           对智能迎宾器进行优化。
部分学生回答。


	以生活中的商店迎宾器进行课前引入，将学生的注意力带到课堂、课题。
适时地对学生进行思想教育。

一步一步引导学生从智能迎宾器现象分析出便于电脑执行的算法。

算法分析难度较大，要相信学生，给学生思考的时间

教会学生安装自驱动的摄像头，判别摄像头是否正常打开了。

巩固学生绘制角色、重命名角色的能力。

培养学生的自学能力，合作学习能力。


	3分钟

7分钟

9分钟

9分钟

9分钟

3分钟

	九、板书设计

	第1节 智能迎宾器

任务一：设计智能迎宾器基础脚本                              任务二：根据时间优化脚本
  如果同学靠近摄像头，那么电脑播放“欢迎进入教室！”             ①侦测当前时间
   ①如果…那么…                                               ②非学习时间段
       ②播放声音…等待播完                                         ③判断是否提示 

 ③重复执行…                                                 ④编写优化脚本
       ④视频侦测                         

	10、 总结与反思
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