浅谈高一信息技术体验式教学应用与探究

（以编制计算机程序解决实际问题为例）

陈胜斌
对于高中一年级的信息技术教育教学来说，可能不同的老师有不同的方法。但教育的根本在于培养人，在于培养让学生学会求知的方法，在于培养让学生学会求知的意识。在这样的教学过程中，学生的事物本身的体验、对事物中呈现知识的探索尤为重要。

例如，高一信息技术粤教版教程《信息技术基础》第四章第一课中，课程要求是编制计算机程序解决实际问题，如果我们在教学过程中，仅仅是按照常规方法教学，按照教材上的顺序教学，按照很多老师所用的演播式，讲解式教学，那么学生的收获将达不到高中信息技术对本课时的要求。

《编制计算机程序解决实际问题》这一课从知识点上分为四个部分，分别是计算机原理介绍，计算机语言发展介绍，程序相关知识介绍，编辑程序解决实际问题这四个部分，本文主要以前两部分为主进行讲解。

对于第一部分计算机原理的介绍，应首先让学生体验计算机的构造。我们可以用flash做成交互式教育课件，让学生先预习教材对应内容，并观看实体计算机或者观看计算机实体照片并自主在交互式课件上进行简单的计算机的“装配”；学生在装配过程中，教师可以巡回观摩并做提示，我们计算机机箱上最先装的是计算机运行的能量来源——电源；其次，计算机部件应该有载体，所以要装载体“主板”，第三，计算机要有大脑和活动场所，故应先装计算机大脑“CPU”，再装活动场所，内存条和硬盘，其次，计算机应该要上网，工作情况我们要监控，故应装网卡，显卡，并连接显示器。最后连上鼠标和键盘等输入工具和打印机等输出工具。

在学生探索、体验完这一部分后，老师还应该通过视频回顾计算机工作原理。并为计算机语言的发展做铺垫。计算机语言的发展，由于机器比较死板，只知道是否通电及电流大小强弱，这种语言就是机器语言，由于机器语言过于复杂，科学家们为了解决机器语言过于复杂的情况，对机器语言进行改良处理，即为汇编语言，由于汇编语言也很复杂，经过科学家们的逐渐完善，计算机语言发展到自然语言，与我们生活就大致接轨了。本课主要讲的就是计算机语言中的vb语言。

在介绍机器语言和汇编语言时，可考虑下载一到两个曾经的获奖作品，让学生观察语言本身以及两种语言所产生的效果，让学生感悟：机器语言和汇编语言虽然复杂，却是效果最好的，最原始的。

体验式教学，从行动上说，是创设一定的情境，或者提供一定的事物，让学生观看，体验，进而进行感悟，进一步引起理解、思考和消化知识点的目的。体验，不仅仅是引起学生注意，不仅仅是点起学生激情，也不仅仅是为课堂创设某个特定的教学情境和教学环境，体验有时候还让学生从最基础的、最原始的事物认识开始，从最直观，最外在、最形象的事物认识开始。体验式教学，可以让学生在一定程度上做到知识点与现实的结合。
