浅谈视动数学中的情境教学
《课程标准》把创设情境作为教学的重要环节。在数学教学中，有的教师认为教学的重点应放在对知识的讲解上，对重难点的突破上，这固然很重要。但也不能忽视对情境引入的创设上。学生从课间兴奋的状态一下回到安静的教室，学生很难从这种兴奋一下子变为安静，思绪和心思也很难从教室外回到教室里，所以我们教师就要创设学生感兴趣的问题或情境，把学生的心从教室外收到教室内，把学生的兴奋状态继续集中在课堂上。下面结合我的教学实例，说说我在实际教学中“情境”方面的创设。
一、创设故事情境，拉回学生注意力
具有儿童情趣的故事和游戏，都是学生喜欢的。上课一开始我可能会这样说，今天我给大家讲一个笑话，或者说我给大家讲一个故事，或者说我很想和大家来做游戏等等之类的话。这样一说，就把学生的心思从教室外面一下子拉到了教室里面来，使学生的兴奋状态继续保持在课堂上，学生的注意力一下子就看到老师，为后面的学习新知作好了铺垫。
案例一：我在教学《平均分》时，讲了熊大和熊二分面包的故事。有一天，两兄弟出来玩，捡到一块面包，兄弟俩很自私都想独吞，分不下去，正在这时走过来了一只狐狸，对两兄弟说我来帮你们分吧，两兄弟乐意地同意了。狐狸故意分成一半大，一半小，两兄弟说不是一样多，不同意这样分，狐狸从大的一半中咬去一口，他们又说不是一样多，又不同意，狐狸又咬一口，就这样，兄弟俩不断地争论，狐狸不断地分。请同学们猜一猜，分到最后会是一个什么结果。接着又问，兄弟俩不同意狐狸的分法，是什么原因？你是一个善良公正的法官，你会怎样分？拿出手中的圆片试一试。

案例二：教学《直线、射线、线段》时，播放了动画片《猫和老鼠》的视频。
视频时间为２多钟，同学们个个看得聚精会神，个个都精神抖擞，个个都哈哈大笑。视频播放结束后，我截取出其中的一个画面，设计出几条猫追老鼠的线路，让学生说一说，如果你就是这只猫，你会选择哪一条线路。从面得出两点之间线段最短的结论，再进一步学习直线、射线、线段分别有什么特点。播放视频不仅能让学生放松心情学习，也为后面的学习新知打下基础。
在这里，教师所创设的情境不是纯数学问题，而是虚拟现实的情境。使学生不再感到神秘和陌生。使他们感受到数学就在我们身边，生活中处处有数学。 
二、创设操作情境，拉回学生注意力
　　在教学中，多说话不如少说话，动口说不如动手做，让学生在实际操作过程中去发现问题，去解决问题，在小队中合作交流。这样既减少了老师讲解的负担，又让学生对知识掌握得更牢固更重要的是培养了学生多方面的能力。
案例一：在教学《相交与平行》时，一开始就请两名学生上台，一人拿一把尺子在黑板随意摆放，其余同学观察两把尺子的位置，从而引导学生认识了什么是相交。在相交的基础上又认识了什么是平行。这时，老师问，是不是永不相交的两条直线就一定是平行线呢？待学生争论后，又请两名学生摆放尺子，一生在前面把尺子横着摆，一生在后面把尺子竖着摆，问这两把尺子能相交吗？（生回答不能相交），既然不相交那就是平行？（学生摇摇头）。通过这样的追问，最后得出在同一平面内，永不相交的两条直线，就是平行线。

    案例二：教学《三角形三边关系》时，给每一个小组分发不同长度的小棒（有的组能围成一个三角形，有的组不能围成）。一开始，老师说我手中有3根小棒，我能围成一个三角形，学生目不转睛地看着老师围，并把围好三角形画在黑板。接着问，你们想不想也围出一个三角形？（想）学生就开始动起手来摆，有的小组很快就摆好了，有的小组几分钟都摆不好。这时把摆好了的与没有摆好的交换，又让他们摆一摆，是不是都能摆好，结果发现不是任意３根小棒都能围出一个三角形。紧接着又让学生动手量一量小棒的长度，最后得出结论，要围成一个三角形，就得符合任意两边之和一定大于第三边。

这样的操作情境，充分调动了学生学习的主动性和积极性，激起了学生的求知欲，学生在动手的同时积极动脑，真正实现了在做中学，学中乐，真正体现出学生的主体地位。
三、创设生活情境，拉回学生注意力
数学来源于生活，学数学又用于生活。创设学生熟悉的生活情境，学生很感兴趣，他们能意识到学习数学的重要性，从而很快把心思回到课堂上。

案例一：教学《认识东南、西南、东北、西北》。创设了生活情境，把学生最熟悉的身边的几个大建筑物制作成一张幻灯片，学生一看，精神一下就来了，原来我们的生活中处处有数学，处处会用到数学。这种联系生活的情境假设，使学生体会到学习服务于生活的真实性，产生对学习的亲近感，增加对学习数学的兴趣。
    案例二：教学《两位数除以一位数（有余数）》。创设了张老师分铅笔的情境，元旦节快到了，张老师要发奖品。她把53支钢笔平均分给4个组的同学。每组分多少支？还剩多少支？乐于助人的同学们开始动起来手来，很愿意帮助张老师。通过生活情境的创设把学生带入的新课的学习中，把“要我学”变成“我要学”。
四、创设陷阱情境，拉回学生注意力
设置陷阱，让学生走进陷阱，再带着学生一步一步走出陷阱。当学生走进陷阱，产生疑惑时，急着想走出陷阱，这时学生的注意力就回到了课堂上。其实这一设陷阱就是让学生经历猜想——探索——验证——得出结论的这一过程，从而能更好地掌握本堂的知识。
案例一：教学《长方形和正方形的认识》。师先出示9个图形，其中包括有长方形，正方形，平行四边形，学生会根据已有的经验将这9个图形分成3类，这时有学生产生了疑惑，因为这9个图形中有一个是长与比较接近的图形，这个图形只凭着眼睛观察很容易出现。接着老师就把学生产生怀疑的图形放在另一边

说，你想知道这个图形究竟应该放在哪一边吗？（想）那就让我们一起去探究长方形和正方形分别有些什么特点吧！这种给学生设疑，让学生产生疑惑，使学生带着疑惑、猜想去学习本课的知识。
案例二：教学《认识周长》。引入部分创设了两只蚂蚁走路的情境，让学生先猜哪只蚂蚁走的路多一些，这时就会出现不同的回答，学生们开始争论起来，但他们都有一种相同的表情——疑惑。这时老师站出来说，究竟谁对谁错，现在都不好说，要学完这节的知识才能见分晓。这也让学生带着疑惑去探索新知。

通过这样的猜想提问，学生很快就集中了注意力，迅速展开小组讨论，经历，能让学生对知识掌握得牢固。
在教学中，也可以创设问题引入，也可以由旧知复习引入，也可心开门见山直接进入新课……。总之情境的创设引入形式有很多，每位老师创设的都各具特色，各有千秋，但我们都有一个共同的目标，就是尽快拉回学生的注意力，吸引学生的兴趣，能更好地完成本课的教学目标。好的情境创设可以使我们的课堂变得更加丰富多彩，让我们的学生更有活力，让学生感兴趣地掌握知识，教师只有以学科知识创设情境，以情感来掌握知识，多总结生活经验、教学实践和不断地改进教学手段和方法，才能有更多的灵感，才能创设更好的教学情境。
