	章节
	二年级下册
	学科
	数学
	学段
	小学

	教师
	胥刚
	课题
	有趣的数独游戏
	课时
	1

	学情分析
	对于二年级的小学生而言，在学习了第一课时用排除法解决问题的基础上，让学生根据条件猜出一行或一列的一个或两个数字是很容易的，而这节课的重点在于运用合理推理解决行列组合的数独问题。什么是推理呢？推理的定义是这样的：由一个或几个已知的判断，推导出一个未知结论的思维过程。也就是说，推理注重的是思维的过程。因此，遵循学生的思维特点，将本节课课题定为“猜猜、想想、说说、画画”，使学生经历从随意地猜，到有依据地想，再到有条理地说，有选择地画，以及从含有两个条件的推理，到含有三个条件的推理的简单推理过程，并在这个过程中逐步提升学生的逻辑思维和语言表达能力。

	教材分析
	本课内容是对实验教材重新编排，单独设置“推理”单元进行教学的第二课时内容。

	教学目标
	1.通过“猜一猜”系列活动，让学生经历简单的推理过程，初步获得一些简单的推理经验。
2.培养学生初步的观察、分析和归纳推理的能力。
3. 经历简单的推理过程，能用分析推理的方法解决简单的问题，培养学生有序、全面思考问题的意识及语言表达能力。21世纪教育网版权所有
4.体会数学思想方法在生活中的作用，激发学生学好数学的信心。

	教学重点
	学生通过猜测、操作等活动，感受简单推理的过程，初步获得一些简单的推理经验。

	教学难点
	培养学生分析、推理的思维过程及有顺序、全面思考问题的能力。

	课堂准备
	教师准备
	课件、题单

	
	学生准备
	课前了解有关数独游戏的知识

	教学流程
	过程设计
	备注

	
	学生活动
	教师活动
	

	导入
	学生猜扑克牌
	引导学生猜扑克牌
	

	活动
	每行、每列都有 1 ～ 4 这四个数   
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	教师引导学生说出方框里应填几。 

	

	活动
	
在右面的方格中每行、每列都有1~4这四个数字密码，并且每个数在每行、每列都只出现一次。猜一猜，A、B分别是几？
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	要使A是唯一的，至少需要几个条件？
	

	活动
	学生分小组活动：共同探讨结题方法，分别填出ABCDE每个字母代表的数。
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	教师巡视，指导小组活动
	

	检测
	
学生自己练一练
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	教师引导学生逐步填写。注重方法。
	

	小结
	学生说一说自己的收获！
	解题关键：四个数，如果知道其中的三个数，那么剩下的一个数就是要填的数。
	

	板书设计
	有趣的数独游戏
“十”字寻数法:
1、寻找行列交叉格子所在行列的不同的3个数
2、用排除法
	

	教学反思
（建议500字以内）
	
数独又叫九宫格，它是一种数字谜题，源自18世纪末的瑞士，后在美国发展、并在日本得以发扬光大。在上课前通过调查，我了解到同学们认识数独的并不多，可以说知之者甚少，亲自动手做过数独的同学们更是廖廖无几，因为这种游戏全面考验做题者观察能力和推理能力，虽然玩法简单，但数字排列方式却千变万化，所以不少教育者认为数独是训练头脑的绝佳方式。　
由于学生第一次接触数独问题，很容易一错而全错。为了让学生能快速进入学习思考状态，首先以“猜密码”的活动激发学生的学习兴趣，并从中体验成功的喜悦；进而降低难度，分化难点，由一行一列到四行四列的组合过渡，从中探索解决数独问题的一般方法，明确“寻找行列交叉格子所在行列的不同的3个数，再用排除法解题”的方法，从中体验数学思想的重要性、数学的魅力和成功感，激发学生学好数学的信心；继而巩固练习，反思学习中的得失，并将课堂知识延伸拓展到课外，后续的活动将促使学生充满好奇心地去探索数学，发现数学，真正积极主动接受“思维体操”的洗礼，使学生的观察、分析和归纳推理的能力得到综合的发展，为今后的数学学习打下良好的基础。
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